


Gründer

Ziele:

• Unternehmen gründen und Eure Idee möglichst gut umsetzen.

• Das notwendige Geld dafür aufbringen.

Ihr habt eine Geschäftsidee und wollt diese umsetzen. Dazu benötigt Ihr:

- einen Produktionsort

- Arbeitnehmer

- Material 

- Kunden

Ihr habt allerdings nur ein begrenztes Startgeld. Wenn Ihr kein Geld mehr habt, bevor Ihr alles Nötige organisiert habt, könnt Ihr Eure 

Idee nicht mehr umsetzen.

Falls das Geld nicht reicht, gibt es vielleicht Möglichkeiten neues aufzutreiben. 

Die Startqualität Eures Produkts ist 0 (Momentan nur eine Idee). Je besser die Qualität, desto besser wird sich das Produkt verkaufen. 

Startpunkte:

• Geld:

• Qualität: 0
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Arbeitnehmer

Ziele:

• Job finden

• Gut bezahlt werden

Ihr sucht einen Job, vielleicht bei einem neu gegründeten Unternehmen?

Ihr wollt gut bezahlt werden, da Ihr Euren Lebensunterhalt (Wohnung, Essen, Hobbys, evtl. Familie) davon bestreiten müsst. Ihr stellt Euch 

daher als Gehalt 2 Geldpunkte vor. Ihr gebt dafür 2 Qualitätspunkte für das Produkt der Gründer. Manche von Euch werden auch für 1 

Geldpunkt arbeiten müssen, wenn die Gründer nicht mehr bezahlen wollen. Da Ihr dann aber nicht so motiviert seid und die besten von Euch 
natürlich noch andere Möglichkeiten haben, Jobs zu bekommen, gebt Ihr dann auch nur 1 Qualitätspunkt.  
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Immobilienmakler

Ziele:

• Den Produktionsstandort verkaufen / vermieten

• Einen guten Preis erzielen

Ihr wollt eine Immobilie verkaufen oder vermieten, die sich gut für ein junges Unternehmen in der Gründung als Produktionsstandort eignen 

würde. Die Immobilie gibt 2 Qualitätspunkte.

Ihr wollt natürlich einen guten Preis erzielen. 2 Geldpunkte wären ein guter Preis. Ihr könnt die Immobilie auch vermieten. Dann verlangt ihr 

nur 1 Geldpunkt. Da Ihr aber ebenfalls Kosten habt und davon lebt, muss die Rendite dabei stimmen. Da die Kosten dann insgesamt höher 
sind, bekommt ihr nach Gründung nochmal 2 Geldpunkte von den Gründern.
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Zulieferer 

Ziele:

• Euer Material verkaufen

• Einen guten Preis erzielen

Ihr seid Zulieferer und möchtet Euer Material verkaufen, z.B. an eine junge aufstrebende Firma. 

Ihr wollt natürlich einen guten Preis erzielen. Ein guter Preis wären 2 Geldpunkte. Ihr könnt Euch auf 1 Geldpunkt herunterhandeln lassen. 

Dann verkauft Ihr aber nicht Euer bestes Material. Das Material für 2 Geldpunkte bringt 2 Qualitätspunkte für das Produkt der Gründer, das für 
1 Geldpunkt auch nur 1 Qualitätspunkt.
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Kunden

Ziele:

• Ein tolles Produkt kaufen

• Nicht zu viel zahlen

• Gute Qualität erhalten

Ihr seid die Kunden und wollt das neue Produkt einer jungen frisch gegründeten Firma kaufen. Ihr wollt natürlich nicht zu viel bezahlen aber 

auch eine gute Qualität erhalten. Ihr seid bereit, 4 Geldpunkte für das Produkt zu bezahlen. Für jeden Qualitätspunkt über 4 bezahlt ihr gerne 2 

Geldpunkt extra. Ihr würdet es auch über Crowdfunding vorfinanzieren (also bezahlen, bevor das Produkt fertig ist). Dann aber wollt ihr eine 

Qualität von 6 und bekommt Euer Geld zurück, wenn Ihr diese Qualität nicht am Schluss bekommt. 
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Bank

Ziele:

• Kredit vergeben

• Guten Zinsertrag bei wenig Risiko

Ihr seid eine Bank und könnt Kredite vergeben. Da das mit einem Risiko verbunden ist, müsst Ihr Zinsen verlangen, um das Risiko 

abzudecken. Ab einer garantierten Produktqualität von 3 gebt Ihr 2 Geldpunkte als Kredit und bekommt 4 nach erfolgter Produktion zurück. Ab 

einer garantierten Produktqualität von 6 gebt Ihr 3 Geldpunkt und bekommt nach erfolgter Produktion 4 zurück. 
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Börse / Aktionäre

Ziele:

• Beteiligung an vielversprechenden Unternehmen

• Möglichst hohe Rendite

Ihr seid Aktionäre an der Börse. Ihr sucht nach vielversprechenden Unternehmen bei denen ihr Euer Geld investieren könnt. Natürlich solltet 

ihr abschätzen, wie hoch das Risiko dabei ist und wieviel Rendite man erwarten kann. Durch die Aktionärsversammlung habt Ihr bei

Entscheidungen des Unternehmens ein Mitspracherecht.

Pro garantiertem Qualitätspunkt des Produkts der Gründer können Sie einen Aktionär beteiligen. Diese bringen je 1 Geldpunkt ein und wollen 

nach der Produktion die Hälfte (aufgerundet) des eingebrachten Geldes zurück. Je 3 beteiligte Aktionäre wechselt ein Spieler von der Börse zu 

den Gründern und hat dort das gleiche Stimmengewicht, wie die anderen Gründer.
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